Dark Patterns oyunlarda, sosyal medya
platformlarinda veya web sitelerinde
bulunan gizli mekanizmalardir.
Kullanicilari, aligveris yapmak, kigisel
verilerini ifsa etmek veya bunlari
kullanarak ¢ok fazla zaman harcamak
gibi yapmak istemeyebilecekleri seyleri
yapmaya tesvik ederler. Bu
mekanizmalar genellikle bagimlilik
yapici unsurlar olarak da kategorize
edilebilir.

GAMESHIFT NRW ile birlikte,
Dark Patterns ile ugragsmak neden . .
énemlidir? gencler icin sorumiu medya
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Ister yetiskin, ister gocuk veya geng kullanimi adina guglu bir

olun, dijital medyadaki Dark Patterns ve §ekilde hareket ediyoruz.
diger tehlikelerle basa ¢gikmak ve

bunlari saglikli ve kendi belirlediginiz
sekilde kullanmak énemlidir.

NEDIR?
GAMESHIFT

Daha fazla medya yeterliligi ve
farkindalik ayni zamanda daha fazla Bize ulasin:
eglence demektir!
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N info@gameshift.nrw
@ www.gameshift.nrw
© gameshift_nrw

Kaynaklar:

+ jugendschutz.net: www.jugendschutz.net/
fileadmin/daten/publikationen
praxisinfos _reports/report_dark_patterns.pdf

» Spieleratgeber-NRW: www.spieleratgeber-
nrw.de/ratgeber/risiken/dark-patterns

e Dark Pattern Games: www.darkpattern.games

 Datenschutz.org: www.datenschutz.org/dark-
patterns

* Bayerische Landeszentrale fir neue Medien:
www.blm.de/files/pdf2/blm-

schriftenreihe 110.pdf

DARK PATTERNS?
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PAHA DESENLERI

Bekleme surelerini képralemek igin
6deme yaparsin

e Oyunda avantajlar ve hatta kar igin
6deme yaparsin

¢ Kaynaklar kasitli olarak kitlastirihr,
béylece yenilerini satin almak zorunda
kalirsin

* Genellikle sadece teselli 6dulleri igeren
hazine sandiklari icin 8deme yaparsin

e Pahali Granler size kagirmaman
gereken 6zel teklifler olarak sunulur

* Oyun i¢i para biriminin gergek para
olarak ne kadar degerli oldugunu
bilmiyorsun

PSIKOLOJIHK
DESENI.-EH

Satin alimlarinizin gergekten degerli
olmast icin oynamaya devam edersin

* Oynamaya devam edersiniz gunkud hig
rozet kaybetmek istemiyorsun

e Oynamaya devam edersin ¢unku bir
sonraki 6dul hemen kégede olabilir

e Koleksiyonu tamamlamak icin
oynamaya devam edersin

* Harika sesler veya ¢ekici grafikler
nedeniyle oynamaya devam edersin

* Sonunda talebi kabul edene kadar
bildirim almaya devam edersin

SDSVAI.- DESENLER

Odulleri alabilmek icin bagkalarinin da
oynamasini saglamalisin

e Baskalarindan hediyeler alirsin,
dolayisiyla karsiliginda onlara bir
seyler vermen gerekir

* Yarigmalar yoluyla digerlerinden daha
iyi olmaya ¢alisirsin

* Liderlik tablolarinda digerlerinin ne

kadar iyi oldugunu gérarsin

Oyun oynamazsan veya sosyal

medya profillerinizi kontrol etmezsen

bir seyleri kagirirsin

Surekli yeni profil énerileri alirsin

ZAMAN DESENLERI

Her gun oynarsaniz éduller alirsin

¢ Oynamaya devam etmek icin sik sik
reklamlari izlemelisin

* Duraklayamazsiniz, aksi takdirde
kaybedersin

e GucUn yenilenene kadar beklemek
zorundasin

e Kuguk basarilar icin gok zamana
intiyacin olur

¢ Oyunun veyad sosyal medya
platformunun sonu yok
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